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25.04.2017 № 417
Керівникам управлінь, відділів освіти,
відділів освіти об’єднаних територіальних громад,
керівникам загальноосвітніх навчальних закладів

Нагадуємо, що відповідно до наказу департаменту освіти і науки облдержадміністрації від 17.02.2017 № 34/0/212-17 12 травня 2017 року на базі Національного центру аерокосмічної освіти молоді ім. О.М. Макарова відбудеться Відкритий обласний фестиваль з робототехніки (далі – Фестиваль).
Організаторами заходу виступають Дніпропетровський обласний центр науково-технічної творчості та інформаційних технологій учнівської молоді, Дніпропетровський національний університет ім. О.Гончара, Національний центр аерокосмічної освіти молоді ім. О.М. Макарова, Ліцей інформаційних технологій при Дніпропетровському національному університеті ім. Олеся Гончара.
Запрошуємо взяти участь у Фестивалі по секціях:
1.Моделювання технічне і програмне на визначену тему
2.Scratch  проекти
3. Робо-сумо
4. Робо-гонки по чорній лінії
5. Фристайл
Рекомендуємо залучити учнів молодшої вікової групи (6-12 років) до участи в секціях:
· моделювання на задану тему,
· Scratch проекти,
· Робо-гонки по чорній лінії.

 Секція: моделювання на задану тему.
Завдання: учасники конструюють моделі по заданій тематиці і презентують їх.
Команда: 1-3 учасники
Робот: LEGO або LEGO подібні.
Тема: машини і механізми майбутнього.
Завдання складається з двух частин:
1. LEGO модель – команда на основі заданої тематики готує модель із LEGO або LEGO подібних елементів. Модель повинна демонструвати тему, яку дослідила команда і знайдене командою рішення.
2. Презентація: створення презентації на бумажному носії або в програмі Power Point. Використовувати текст, малюнки, фотографії щоб підтвердити, як учасники дослідили тему завдання. Покажіть, як ви шукали вирішення проблеми і розкажіть про людей, з якими ви спілкувались. Опишіть свою модель. Розкажіть про свою команду.

 Секція: Scratch проекти.
Завдання: учасникам необхідно підготувати програму в Scratch на задану тему і провести презентацію свого проекту.
Команда: 1-3 учасники
Тема: Як змінився б світ, якщо б кожен мав персонального робота.
Scratch – язик для вивчення об’єктного програмування буквально з нуля та є засіб, в якому можна з задоволенням робити ігри, історії, презентації та моделі. Конкурсний проект може бути у вигляді анімації, гри або презентації пізнавального матеріалу на задану тему в середовищі Scratch. Проект представляється у вигляді файла з розширенням .Sb. Крім робота кожна команда повинна презентувати свій проект.

Секція: Робо-гонки по чорній лінії 
Завдання: учасникам необхідно підготувати автономного робота, спроможного як можна швидше проїхати трасу по чорній лінії (смужці).
Команда: 1-5 учасників
Робот: елементна база – будь-яка. 250х250х250 мм
Середовище програмування – без обмежень.
Команда повинна підготувати автономного Робота для проходження траси по чорній лінії за мінімальний час. Для проходження траси кожній команді надається три спроби, серед  яких вибирається найкращий результат. Виграє команда, Робот якої пройшов трасу з мінімальним часом.
До листа додається електронний архів документів щодо правил участі у фестивалі, умов проведення, критеріїв оцінювання та форми заявки.




З повагою
Проректор							       М.Г.ВАТКОВСЬКА
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