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ВИКОНКОМ  КРИВОРІЗЬКОЇ  МІСЬКОЇ  РАДИ

УПРАВЛІННЯ ОСВІТИ І НАУКИ 

Н  А  К  А  З

	02.10.2018
	            м.Кривий Ріг                             
	                               № 260


Про проведення ІІ міської патріотичної гри «Козацький квест» серед учнівської молоді

Відповідно до  плану роботи управління освіти і науки виконкому Криворізької міської ради на 2018  рік, з метою виховання в учнівської молоді любові до Батьківщини, активізації національно-патріотичного виховання та відродження традицій українського козацтва, 

НАКАЗУЮ:

1. Провести  12 жовтня 2018 року о 1300 на території парку «Веселі Терни» (Тернівський район) ІІ міську патріотичну гру «Козацький квест» серед учнівської молоді, присвячену Дню захисника України та Дню Українського козацтва.

2. Керівникам загальноосвітніх та позашкільних навчальних закладів:
2.1 до 08.10.2018  подати заявки на участь у грі до КПНЗ «Центр туризму, краєзнавства та екскурсій учнівської молоді «Меридіан» КМР;

2.2 до 11.10.2018  видати накази про участь команд навчальних закладів у ІІ міській патріотичній грі «Козацький квест» серед учнівської молоді;

2.3 призначити відповідальними за збереження життя та здоров’я дітей у дорозі та під час змагань керівників команд – педагогів закладів загальної середньої та позашкільної освіти. 

3. КЗ «Інноваційно-методичний центр» КМР (директор С.Ратєєва, методист Т.Лаліменко) до 04.10.2018 довести до відома керівників закладів освіти умови проведення ІІ міської патріотичної гри «Козацький квест» серед учнівської молоді.

4. Комунальному позашкільному навчальному закладу «Центр туризму, краєзнавства та екскурсій учнівської молоді «Меридіан» КМР (директор В.Гуменюк) створити необхідні організаційні умови щодо проведення зазначеної гри та забезпечити дотримання техніки безпеки під час її проведення.

5. Відповідальність за виконання наказу покласти на головного спеціаліста відділу дошкільної, середньої, позашкільної освіти, виховної роботи та охорони дитинства управління освіти і науки виконкому Криворізької міської ради Г.Мотижинець, контроль – на заступника начальника управління освіти і науки виконкому Криворізької міської ради Т.Басову.

Начальник  управління






Т. Кріпак

Мотижинець Галина Михайлівна,
Лаліменко Тетяна Вікторівна

74 44 50, 97 85
Додаток 

до наказу управління освіти і науки        виконкому міської ради 

від   02.10.2018  № 260
Умови

проведення міської патріотичної гри «Козацький квест»

1. Загальні положення

Патріотична гра «Козацький квест» для учнівської молоді проводиться на виконання Указу Президента України «Про заходи щодо поліпшення національно-патріотичного виховання дітей та молоді» від 12.06.2015 року № 334, Постанови КМУ «Про утворення Міжвідомчої комісії з питань національно-патріотичного виховання»  від 22.07.2015 року № 524,  наказів МОН України «Про затвердження Концепції національно-патріотичного виховання дітей та молоді, Заходів щодо реалізації  Концепції національно-патріотичного виховання дітей та молоді та методичних рекомендацій щодо національно-патріотичного виховання у загальноосвітніх навчальних закладах» від 16.06.2015 року № 641, «Про національно-патріотичне виховання в системі освіти» від 16.07.2015 року № 768.

2. Мета та завдання

Патріотична гра «Козацький квест» серед учнівської молоді проводиться з метою активізації національно-патріотичного виховання молоді, вивчення історичних відомостей та відродження традицій українського козацтва.
Основним завданнями  квест-гри є:

· виховання школярів у дусі відданості Батьківщині та українському народу через відродження національних і загальнолюдських духовних та моральних цінностей;
· формування у молоді високих морально-психологічних якостей: доброчинності, мужності, сміливості, рішучості, відваги, стійкості, наполегливості, дисциплінованості та ініціативності на основі відновлених народних традицій;
· вивчення історії українського козацтва на криворізькій землі;
· пропагування та популяризація здорового способу життя; 
· формування та закріплення основ самоврядування в учнівських колективах.
3. Час та місце проведення

Патріотична гра «Козацький квест»проводиться  12 жовтня 2018 року на території парку «Веселі Терни». Заїзд команд до 1230.  Від’їзд - о 1600.

4. Керівництво квест-гри

Патріотична гра «Козацький квест» проводиться під керівництвом управління освіти і науки виконкому Криворізької міської ради. Підготовка та проведення патріотичної гри «Козацький квест», забезпечення техніки безпеки покладається на КПНЗ ЦТКЕУМ «Меридіан» КМР (директор Гуменюк В.В.).
5. Учасники квест-гри 

У патріотичній грі «Козацький квест» беруть участь учні 2005-2007 року народження.  Склад  команди:  4 учасника (2 хлопця + 2 дівчини) в єдиній формі та з емблемою. Кількість команд від району не менше 2, одна від закладу позашкільної освіти та одна від закладу загальної середньої освіти.
6. Програма

Програма гри включає:
Перший етап гри передбачає проведення конкурсу «Козацька грамота».
Конкурс «Козацька грамота». Кожній команді на старті вручається грамота із завданнями (маршрутний лист), яка передбачає проходження учасниками смуги випробування на час. Відлік часу виконання кожного завдання фіксується окремо:
«Влучний стрілець». Завдання для кожного учасника команди влучити у ціль із гвинтівки.
«Ліани». Кожен учасник команди повинен пройти від однієї опори до іншої по нижній мотузці, тримаючись за вільно підвішені мотузки, які закріплені на верхній мотузці на відстані 1 м одна від одної.
«Мишоловка». Учасники по черзі проповзають під планками, що встановлені на двох вертикальних опорах на відстані 1 метр одна від іншої, не збиваючи їх. 

 «Павутина». Команда повинна здолати «павутиння» у вигляді натягнутих горизонтальних мотузок на висоті від 0,3 м до 1,5 м та 1,5 м між деревами, не повторюючи маршрут попереднього учасника.

 «Магічні квадрати». Перед групою накреслене поле у вигляді сітки квадратів 4х4. У судді  в руках аркуш паперу з подібними квадратами по яким прокладено маршрут пересування команди. Взявшись за руки учасники повинні вгадати заданий маршрут та пройти його за підказками судді: «вірно», «не вірно». Перший учасник в «ланцюжку», який схибив, стає останнім, надаючи можливість спробувати провести команду маршрутом наступному учаснику.

«Сороконіжка». Команда поділяється на пари (хлопчик і дівчина). Дівчинка долає шлях по мотузковій доріжці, опираючись на перекладину, що тримає хлопець.  

«Купини». Команда повинна подолати «заболочену ділянку» за допомогою купин.

«Козацька кмітливість». Конкурс-сюрприз.
Другий етап гри передбачає вікторину «Козацька дума». У вікторині бере участь вся команда.

Третій етап гри передбачає знаходження булави за поданою легендою (з елементами орієнтування). В орієнтуванні бере участь вся команда.

Четвертий етап гри передбачає проведення конкурсу рукописних газет.

Конкурс проводиться серед власноруч створених постерів, фото колажів чи рукописних газет. Назва роботи повинна містити козацьке гасло, приказку чи прислів’я. У змісті постеру, фото колажу чи рукописної газети розкривається інформація про місця козацтва району який  представляє команда, чіткі довідкові дані про об’єкти та якісний ілюстративний матеріал. Постер, фото колаж чи рукописна газета виконуються на ватмані. Захист робіт проводиться у вигляді розповіді одного представника від команди (до 2-х хвилин).

7. Підведення підсумків

Підсумки квест-гри  проводяться за результатами проходження командами всіх етапів. 

8. Нагородження переможців

Переможці нагороджуються грамотами управління освіти і науки виконкому Криворізької міської ради.

9. Подача заявок

08 жовтня 2018 року до 1600 на електронну пошту КПНЗ «ЦТКЕУМ «Меридіан» КМР: meridian-1996@ukr.net надати попередні заявки. Команда без попередньої заявки до участі у грі не допускається. Іменна заявка з візою лікаря, печаткою відряджуючої організації та учнівські квитки подаються у день проведення гри.

ІМЕННА   ЗАЯВКА
На  участь: у міській патріотичній грі «Козацький квест»

Місце проведення: парк «Веселі Терни»

Дата проведення: 12.10.2018 року 

Команда:
Контактні дані:
	№ з/п
	ПІБ
	Стать
	Рік народження
	Заклад освіти
	Дозвіл лікаря, печатка

	1. 
	
	
	
	
	

	2. 
	
	
	
	
	

	3. 
	
	
	
	
	

	4. 
	
	
	
	
	


Допущено до участі  команда  в складі  4  осіб

	Лікар:
	________________
	

	Представник команди:
	________________
	


Директор закладу

          М.П.                                 

10. Для участі у грі необхідно мати:

Компас, теплий спортивний одяг, ручку або олівець (один на команду), туристичний килимок, питну воду.
